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Ovo poglavlje zapo~inje kratkim pregledom po~etnih pode{avanja Mac OS X-a i komponenata
koje Mac OS X-u daju osnovnu snagu. Zatim }emo se pozabaviti najosnovnijim desktop 
kontrolama, pomo}nim programom System Preferences i nekim aplikacijama koje predstavljaju
sastavni deo verzije 10.3, a o kojima }e biti vi{e re~i u narednim poglavljima.

Po~etno pode{avanje Mac OS X-a
Nakon prvog pokretanja operativnog sistema Mac OS X, automatski zapo~inje izvr{avanje
Setup Assistanta, koji Vam poma`e u pode{avanju (setup) najosnovnijih karakteristika (basic 
features) operativnog sistema. Tokom same setup procedure vr{i se konfigurisanje parametara
mre`e, a Va{i li~ni podaci iz formulara za registraciju operativnog sistema {alju se ka serveru
kompanije Apple.

Kreiranje naloga
U toku procesa instalacije, Mac OS X zahteva od Vas da kreirate nalog (account) za barem
jednog korisnika konkretnog kompjutera. Mada kasnije mo`ete kreirati i dodatne korisni~ke
naloge, ovaj originalni nalog automatski sti~e svojstvo naloga administratora, koji }e se ubudu}e
koristiti za kontrolu pristupa kompjuteru i spre~avanje neovla{}enih izmena u njegovoj 
softverskoj konfiguraciji.

Mac OS X je vi{ekorisni~ki (multiuser) operativni sistem, koji Vam 
omogu}ava kreiranje naloga za vi{e razli~itih korisnika. Na taj na~in, 
svaki korisnik mo`e po `elji definisati sopstvene preference sistema i fajlova, pri 
~emu se od svakog korisnika zahteva da unese svoje korisni~ko ime (username) 
i lozinku (password), kako bi uop{te mogao da pristupi kompjuteru. Lozinke, 
dakle, omogu}avaju bezbednost podataka uskladi{tenih u kompjuteru. Sa druge 
strane, ukoliko ste jedini korisnik konkretnog ra~unara i ne `elite da se svaki put 
prijavljujete (log in) za rad na njemu, operativni sistem mo`ete konfigurisati tako 
da, nakon startovanja, uop{te ne zahteva prijavljivanje (logovanje) korisnika. 
O ovim opcijama }e biti vi{e re~i u Poglavlju 33, "Zajedni~ka upotreba 
kompjutera od strane vi{e korisnika".
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Prilikom kreiranja naloga potrebno je da popunite slede}a polja:

l NameDDUnesite Va{e puno ime i prezime.

l Short NameDDU ovo polje treba uneti `eljeni naziv naloga, koji bi trebalo da se 
sastoji od najvi{e osam karaktera, pri ~emu mo`ete upotrebiti mala slova ili brojeve.
Razmaci (spaces) i znakovi interpunkcije nisu dozvoljeni.

l PasswordDDPolje Password slu`i za unos tajne re~i ili niza karaktera, pomo}u kojih }e
Mac OS X pouzdano utvrditi da li ste Vi zaista osoba ~ijim se imenom predstavljate.

l VerifyDDOd Vas se zahteva da u polje Verify jo{ jednom unesete isti niz karaktera
koji ste prethodno uneli u polje Password. Ovaj korak spre~ava pojavu gre{aka i
obezbe|uje da uneta lozinka bude zaista ona koju ste nameravali da unesete.

l Password HintDDOtkucajte frazu ili pitanje koje }e Vas podsetiti na sadr`aj lozinke.
Ukoliko prilikom prijavljivanja za rad na ra~unaru tri puta unesete pogre{nu lozinku,
na ekranu }e biti prikazan "podsetnik" koji ste definisali u ovom polju.

Nakon uno{enja ovih korisni~kih informacija, kliknite na dugme Continue za nastavak instalacije.

Pode{avanje dodatnih parametara
Nakon kreiranja korisni~kog naloga mo`ete konfigurisati svoju Internet konekciju. Ako ve} imate
mogu}nost pristupa Internetu, ali ne posedujete sve informacije koje su neophodne radi poveziva-
nja na mre`u, odnosno radi uspostavljanja konekcije sa lokalnim Internet provajderom (ISP-om), za
sada presko~ite ovaj korak. Na~ini pristupa Internetu detaljnije su obra|eni u Poglavlju 11,
"Povezivanje na Internet".

Slede}i korak se odnosi na odre|ivanje ~asovne zone u kojoj se nalazi dati kompjuter. Nakon {to
izaberete odgovaraju}u ~asovnu zonu i podesite datum i vreme, kliknite na Continue.

^estitamo! Do{li ste do poslednjeg koraka u procesu po~etne konfiguracije operativnog sistema.
Dovoljno je jo{ samo da, kada se to od Vas zatra`i promptom, kliknete na dugme Done, i Mac
OS X }e Vas automatski prebaciti na svoj desktop. Hajde da sada ukratko analiziramo struktu-
ru operativnog sistema Mac OS X.

Pogled ispod haube Mac OS X-a
Mac OS X se sastoji od 11 zasebnih komponenata, koje zajedni~ki funkcioni{u i nadopunjuju
jedna drugu (kao {to je to ilustrovano na slici 1.1). Sada }emo se ukratko osvrnuti na svaku od
komponenata koje ~ine operativni sistem Mac OS X, kao i na na~ine na koji one uti~u na 
njegove karakteristike.

Aqua AppleScript

Cocoa Java 2 Carbon Classic

Quartz OpenGL QuickTime Audio

Darwin - Open Desktop

Slika 1.1
Ovaj slojeviti model
reprezentuje 
kompleksnu arhitekturu
Mac OS X-a.
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Mac OS X je sa~injen od nekoliko komponenata, koje svojim zajedni~kim radom omogu}avaju
izvr{avanje aplikacija, generisanje slika i korisnicima pru`aju neponovljivo iskustvo u radu sa
ra~unarom:

l AAqquuaaDDAppleov grafi~ki korisni~ki interfejs (GUI), koji u potpunosti kontroli{e
izgled prozora (windows), dugmadi (buttons) i drugih kontrolnih elemenata na
ekranu.

l AppleScriptDDProgramski jezik pomo}u kojeg korisnici mogu pisati skriptove i na
taj na~in uspostaviti interakciju sa ostalim softverskim programima koji su instalirani
na kompjuteru.

l CCooccooaaDDProgramsko okru`enje u kojem se razli~ite aplikacije za Mac OS X mogu
brzo i jednostavno kreirati "od nule" (from scratch).

l JJaavvaa  22DDMac OS X podr`ava razvoj i instaliranje programa zasnovanih na 
programskom jeziku Java.

l CCaarrbboonnDDInterfejs za razvoj programa koji funkcioni{u kako na Mac OS 8/9 
kompjuterima, tako i u operativnom sistemu Mac OS X.

l CCllaassssiiccDDOkru`enje koje pojedinim aplikacijama, pisanim za stariju verziju Mac
operativnog sistema (Mac OS 9), omogu}ava da funkcioni{u pod operativnim 
sistemom Mac OS X.

l QQuuaarrttzzDDAppleova struktura za prikaz dvodimenzionalnih slika i takozvani "server
prozora" (window server), koji se zasniva na Portable Document Formatu (PDF).

l OOppeennGGLLDDIndustrijski standard za 3D grafiku.

l QQuuiicckkTTiimmeeDD^uvene Appleove multimedijalne tehnologije, ugra|ene su u same
grafi~ke temelje operativnog sistema Mac OS X.

l AAuuddiiooDDMac OS X nastavlja tradiciju Applea u pru`anju prvoklasne zvu~ne
podr{ke za muzi~are i audiofile.

l DDaarrwwiinnDDSr` (core) operativnog sistema, zasnovana na Unixu.

Sada }emo krenuti obrnutim redosledom, po~ev{i upravo od Darwina, i zatim objasniti sve
ostale komponente koje se na njega nadogra|uju.

Darwin
Darwin predstavlja na Unixu zasnovani operativni sistem, koji OS X-u daje svu snagu i stabilnost,
karakteristi~nu za sve ostale oblike Unixa. Ako Mac OS X zamislimo kao jednu gra|evinu, Darwin
bi u njoj predstavljao armirano-betonske temelje na kojima stoje svi ostali elementi operativnog 
sistema.

Unix (izgovara se kao "juniks") je operativni sistem razvijen u Bell laboratorijama tokom 70-ih 
godina pro{log veka, i to kao razvojna platforma za kompjuterske programere. Me|utim, njegova
upotreba se tradicionalno sastojala od direktnog uno{enja tekstualnih komandi u tzv. komandnu 
liniju (command line), {to je delovalo obeshrabruju}e na korisnike koji su kompjuter upotrebljavali
samo povremeno i zabave radi. U Mac OS X-u je dosledno sa~uvana sva snaga Unixa, uz istovre-
meno pove}anje njegove upotrebljivosti uvo|enjem Mac interfejsa.

Uvod u Mac OS X
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Sam Darwin se sastoji od dva dela: Mach kernela i BSD podsistema. Pod terminom kernel (jezgro)
podrazumeva se relativno mala koli~ina kontrolnog koda, koja slu`i kao "~uvar kapije" (gatekeeper)
kroz koju moraju da pro|u svi ostali procesi i programi. U operativnom sistemu Mac OS X,
isklju~ivo Mach kernel mo`e direktno pristupiti hardverskim komponentama kompjutera, kao {to
su tastatura, monitor, pa ~ak i memorijski ~ipovi. Ovakvim ograni~enjem, koje podrazumeva da
samo jedna jedina softverska komponenta poseduje dozvolu za izvr{avanje ovih kriti~nih aktivno-
sti, efikasno je spre~ena svaka mogu}nost otkaza ili o{te}enja sistema od strane pojedina~nih
aplikacija. (Kao {to je svim korisnicima Mac OS 9 i starijih verzija dobro poznato, ovo je bitna 
razlika u odnosu na na~in funkcionisanja Macintosh operativnih sistema u pro{losti.)

U sloju iznad Mach jezgra nalazi se takozvani Berkeley Software Distribution (BSD) podsistem,
to jest kolekcija svih softverskih programa koji ~ine jedan operativni sistem klase Unix. Po
mnogo ~emu bi se, dakle, moglo re}i da Mac OS X predstavlja svojevrsnu sme{u dva zasebna
operativna sistema. Naime, BSD podsistem predstavlja, sam po sebi, potpuno funkcionalno
okru`enje, kome se mo`e pristupiti putem tekstualnih komandi. Sa druge strane, Mac OS X je
mo`da najpoznatiji upravo po svom grafi~kom okru`enju, koje je izuzetno prijateljski naklonjeno
prema korisniku (user-firendly). Ove dve celine zajedno ~ine operativni sistem koji je veoma
prikladan za upotrebu od strane naj{irih kategorija korisnika, koji poseduju razli~ite stepene
znanja i iskustva u radu na ra~unaru.

Iako Vam se sve ovo, na prvi pogled, mo`e u~initi isuvi{e kompleksnim, dobra vest je da sve te
tehni~ke detalje Mac OS X ve{to skriva od Va{ih o~iju - osim ukoliko sami izrazite `elju da saznate
ne{to vi{e o njima. Mada softverski programeri imaju mogu}nost kreiranja novih modula, koji }e
funkcionisati na nivou jezgra operativnog sistema, ve}ini nas ne ostaje ni{ta drugo do da se 
zavalimo u fotelju i u`ivamo u plodovima njihovog rada. Onima koji ipak ose}aju `elju da pristupe
BSD podsistemu, namenjeno je Poglavlje 38, "Upotreba osnovnih komandi Unixa".

Grafi~ki sloj
Drugi sloj, koji je tako|e ugra|en u same temelje Mac OS X-a, naziva se grafi~kim slojem (imaging
layer). On u sebi sadr`i alate, koje ostale aplikacije mogu pozivati radi kreiranja slike na ekranu.

Me|u ovim alatima svakako je najzna~ajniji QuickTime Application Programming Interface
(QuickTime API). Za ve}inu ljudi, QuickTime predstavlja obi~an "media player", koji se koristi
za slu{anje muzike i gledanje video clipova, ali je on u stvari mnogo vi{e od toga. QuickTime
predstavlja srce svih multimedijalnih operacija u Mac OS X-u. Uz pomo} QuickTimea, aplikaci-
je sti~u mogu}nost da podr`e ~itanje i kreiranje grafi~kih fajlova u vi{e od nekoliko desetina
razli~itih formata.

Za kreiranje trodimenzionalnih slika, koristi se, me|utim, jedna druga komponenta: OpenGL.
Namenjen prvenstveno kreiranju realisti~nih specijalnih efekata u igricama i proizvodnim
aplikacijama, OpenGL mo`e proizvesti {irok spektar razli~itih vizuelnih efekata, od mapiranja
teksture (texture mapping) do zamagljenog pokreta (motion blur).
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Uz pomo} OpenGL-a, Mac OS X mo`e proizvesti obilje raznovrsnih i za oko 
dopadljivih vizuelnih efekata, poput izuzetno lepog stapanja ikonica sa 
slikama na "~uvaru ekrana" (screensaveru). Ipak, pojedini kompjuteri, koji 
ina~e ispunjavaju sve ostale hardverske zahteve za Mac OS X, poseduju 
grafi~ku karticu koja nije u stanju da na ekranu proizvede ovekve efekte. 
Stoga, ukoliko primetite da prelazi izme|u slika nisu ba{ najkvalitetniji, za to 
najverovatnije treba okriviti upravo grafi~ku karticu koja je ugra|ena na 
konkretnom kompjuteru. Mo`ete, me|utim, biti potpuno uvereni da to ne}e 
imati nikakvog negativnog uticaja na ostale, manje "kozmeti~ke" karakteri
stike operativnog sistema Mac OS X.

Zavr{ni kamen~i} u mozaiku Appleove grafi~ke insfrastrukture, jeste softver po imenu Quartz,
koji se zasniva na dobro poznatom standardu, razvijenom od strane kompanije Adobe, pod
nazivom Portable Document Format, ili kra}e PDF.

Mo`da ste ve} ~uli za PDF, jer se ovaj tip fajlova veoma ~esto koristi za 
objavljivanje razli~itih formulara i dokumenata na Internetu. PDF fajlovi su 
naro~ito prikladni za distribuciju formulara, jer se u njima mo`e verno 
reprodukovati izgled originalne stranice, bez obzira na tip kompjutera koji 
prima ovakve podatke. Ukoliko Vam je Internet pretra`iva~ ikada zatra`io da 
preuzmete Adobeov Acrobat Reader, to je pouzdan znak da ste se do sada 
ve} susretali sa PDF fajlovima.

Poput svih drugih PDF programa, Quartz vr{i precizno renderovanje slika i omogu}ava jedno-
stavnu promenu njihovih dimenzija. Upravo ova osobina omogu}ava Mac OS X-u spektakularanu
vizuelizaciju desktopa. Kliknite dvostruko mi{em na ikonicu Finder, koja ima izgled "sme{ka" (smiley)
i sme{tena je u redu ikonica du` jedne od ivica ekrana, kako biste otvorili odgovaraju}i prozor na
ekranu, pa zatim dvostruko kliknite na naslovnu liniju (title bar) tog prozora. Na taj na~in }e prozor,
koji je do tog trenutka zauzimao ~itavu povr{inu ekrana, biti pretvoren u svoju minijaturnu verziju koja
mo`e da se smesti na Dock (uzgred da ka`emo, ovim terminom se ozna~ava malo~as pomenuti red
ikonica na ekranu; ina~e, re~ dock se mo`e prevesti kao dok, mol, odnosno sidri{te za ~amce i brodove
- prim.prev.).

Osim toga, Mac OS X koristi i jednu specijalnu varijantu Quartza, pod nazivom Quartz Extreme.
Po sposobnostima manipulacije slikama, Quartz Extreme je potpuno ekvivalentan Quartzu, uz
dodatak veoma mo}nih karakteristika grafi~ke transformacije koje nudi OpenGL. (Mada je 
prvenstveno namenjen za generisanje 3D grafike, OpenGL mo`e sa lako}om manipulisati i dvodi-
menzionalnim slikama.) Uz pomo} Quartz Extremea, savremene grafi~ke kartice, poput onih marke
Radeon ili GeForce, sve zadatke iz oblasti OpenGL renderovanja mogu izvr{avati kori{}enjem
sopstvenog grafi~kog procesora (GPU) i, na taj na~in, sa glavnog procesora (CPU) bukvalno 

eliminisati sav teret koji sa sobom nosi Quartz.

Sloj za programiranje aplikacija
Naredni sloj operativnog sistema Mac OS X sastoji se od razli~itih "interfejsa za programiranje
aplikacija" (application programming interface - API), koji slu`e za kreiranje aplikacija.

Prvi od ovih API interfejsa nosi naziv Classic. Prilikom njegovog kreiranja, stru~njaci Applea su imali
u vidu ~injenicu da }e ve}ina korisnika, nakon nadgradnje na Mac OS X, i dalje `eleti da upotreblja-
va svoje omiljene (i su{tinski va`ne) programe iz starije verzije operativnog sistema Mac. Uz pomo}
Classica, skoro sve aplikacije koje su funkcionisale pod Mac OS 9 sistemom, mo}i }e da se izvr{avaju
i unutar Mac OS X okru`enja. (Ovo je zaista impresivno, pogotovu ako se uzme u obzir da se Mac OS
X fundamentalno razlikuje od tradicionalnih operativnih sistema iz familije Macintosh.)

UUUUZZZZ GGGG RRRR EEEE DDDD

UUUUZZZZ GGGG RRRR EEEE DDDD
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Kada instalirate i pokrenete aplikaciju "Classic", Va{ kompjuter }e prakti~no biti startovan pod
jednom od verzija operativnog sistema Mac OS 9. Nakon "podizanja" Mac OS 9 sistema,
uo~i}ete neznatne razlike u izgledu desktopa - uklju~uju}i i vi{ebojnu Apple ikonicu u gornjem
levom uglu, za razliku od potpuno plave "jabuke" u OS X-u! Za vi{e informacija o upotrebi
aplikacija u Classic okru`enju, videti Poglavlje 4, "Upravljanje direktorijumima, fajlovima i
aplikacijama".

Pored Classica, Mac OS X sadr`i jo{ tri razvojne platforme za kreiranje softverskih aplikacija:
Carbon, Cocoa i Java 2.

Carbon predstavlja repliku tradicionalnog Macintosh okvira (toolbox) sa razvojnim alatima, koja
je kreirana sa ciljem da se iskoriste sve prednosti najnovijih tehnologija koje nudi Mac OS X. Sve
aplikacije napisane u Carbon okru`enju mogu se bez ikakvih problema izvr{avati kako u Mac OS
X-u, tako i u verzijama Mac OS 8/9.

Cocoa pru`a mo}no i nadahnuto razvojno okru`enje za potrebe Mac OS X-a. U pore|enju sa
tradicionalnim metodama programiranja, Cocoa samostalnim programerima nudi mogu}nost da
potpuno upotrebljive "full-scale" aplikacije kreiraju za neuporedivo kra}e vreme.

Na kraju, poslednje programsko okru`enje koje je ugra|eno u operativni sistem Mac OS X jeste
Java 2. Java aplikacije se relativno jednostavno kreiraju, a mogu se izvr{avati nezavisno od tipa
operativnog sistema, ~ime se znatno pro{iruje asortiman aplikacija koje se mogu upotrebljavati
pod OS X sistemom.

Aqua i AppleScript
Poslednji sloj, koji ~ine Aqua i AppleScript, pru`a korisni~ki interfejs za operativni sistem Mac
OS X, kao i programski jezik za njegovu kontrolu. Sa svojim ne`nim bojama, transparentnim
prozorima i grafi~kim sadr`ajima koji menjaju svoj oblik i polo`aj na ekranu, Aqua doprinosi
izgledu desktopa u istoj meri kao {to je iMac doprineo estetici kompjuterskog dizajna.

Unutar Aquae, svi standardni elementi korisni~kog interfejsa Mac OS-a - linije za skrolovanje,
dugmi}i, oblici prozora i svi ostali kontrolni elementi - sada su predstavljeni uz pomo}
dopadljivih, prozirnih (translucent) grafi~kih tema. Sa ve}inom elemenata Aqua interfejsa
detaljnije }emo se pozabaviti ne{to kasnije u ovom poglavlju, u odeljku pod naslovom "Elementi
interfejsa", gde }ete se do kraja upoznati sa njihovim izgledom i funkcijom.

AppleScript korisnicima omogu}ava kontrolu svih donjih slojeva operativnog sistema, tako {to
im pru`a mogu}nost pisanja jednostavnih skriptova ili programa. O mogu}nostima
AppleScripta ne{to vi{e }ete nau~iti u Poglavlju 39, "Uvod u AppleScript".

Po{to ste sada, verujemo, stekli op{tu sliku o komponentama od kojih je Mac OS X sa~injen,
hajde da se malo osvrnemo unaokolo.
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Aplikacije koje su ugra|ene u Mac OS X
Kao {to ste ve} imali priliku da saznate, Mac OS X je izgra|en sa ciljem da obezbedi kontinuirano
funkcionisanje velikog broja aplikacija, koje su napisane pod operativnim sistemom Mac OS 9.
Me|utim, od trenutka kada je Mac OS X ugledao svetlost dana, mnogi zabavni i korisni pomo}ni
programi postali su dostupni korisnicima ovog operativnog sistema.

Od mnogih aplikacija, koje se sada isporu~uju u paketu sa Mac OS X-om, na slede}oj listi
prikazane su samo one najzna~ajnije:

l iiTTuunneessDDomogu}ava skladi{tenje i reprodukciju muzi~kih fajlova, narezivanje 
kompakt diskova, kao i slu{anje radio stanica na Internetu. Na slici 1.2 prikazan je
iTunesov Visualizer, u kome se boje i dopadljivi vizuelni efekti menjaju u ritmu
muzike. Ne{to vi{e o upotrebi iTunesa nau~i}ete u Poglavlju 22, "Upotreba 
programa iTunes".

l iiPPhhoottooDDpoma`e Vam pri importovanju i organizaciji digitalnih fotografija, kao i da
pobolj{ate kvalitet importovanih fotografija i da ih podelite sa drugim korisnicima.
Vi{e detalja o ovome potra`ite u Poglavlju 23, "Upotreba programa iPhoto".

l iiMMoovviieeDDomogu}ava editovanje digitalnih video sadr`aja. Pored toga, ovaj program
Vam pru`a mogu}nost da svojim filmovima dodate naslove i razli~ite vizuelne efekte.
O na~inima kori{}enja ovog programa nau~i}ete puno toga, nakon {to pro~itate
sadr`aj ove knjige od Poglavlja 24, "Kori{}enje iMovie interfejsa", pa sve do Poglavlja
29, "Eksportovanje iMovie filmova".

l SSaaffaarriiDDje naziv Web pretra`iva~a koji se isporu~uje u paketu sa Mac OS X-om. 
U Poglavlju 12, "Upotreba Safarija", nau~i}ete kako da pristupite Webu.

l MMaaiillDDslu`i za slanje i prijem e-mail poruka, zajedno sa "prika~enim" tekstualnim i
grafi~kim sadr`ajima. Poglavlje 15, "Upotraba Maila", u potpunosti je posve}eno
elektronskoj po{ti i srodnim temama.

Slika 1.2
Kratak pogled na 
prozor programa
iTunes.
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Ukoliko na gornjoj listi nema neke od Va{ih omiljenih aplikacija, imajte u vidu Mac OS X sadr`i
zaista ogroman broj korisnih aplikacija, kao i da se svakog dana na tr`i{tu pojavljuju novi programi,
koje mo`ete kupiti, a neke i besplatno preuzeti (download) sa Interneta. O ovim dodatnim 
softverskim aplikacijama, koje }ete mo`da i Vi po`eleti da instalirate na svom kompjuteru, bi}e vi{e
re~i u Poglavlju 9, "Instaliranje dodatnog softvera".

Pre|imo sada na istra`ivanje desktopa!

Desktop operativnog sistema Mac OS X
Jednu od najboljih karakteristika operativnih sistema Macintosh oduvek je predstavljao njegov
slikovit i logièan interfejs, ispunjen atraktivnim ikonicama i lako dostupnim menijima. Desktop
Mac OS X-a, koji je prikazan na slici 1.3, verno sledi ovu tradiciju.

Kao {to mo`da ve} znate, Mac desktop predstavlja deo Findera, koji upravlja svim zadacima koje
izvr{avate na kompjuteru i poma`e Vam u organizaciji fajlova. Desktop je jedna pedantna i
dobro ure|ena radna povr{ina, sa nizom menija sme{tenih du` njegove gornje ivice (u prostoru
koji se naziva linijom menija), zatim redom ikonica du` njegove donje ivice (koji se naziva Dock),
kao i ogromnim i {iroko otvorenim prostorom na sredini ekrana, unutar kojeg mo`ete otvarati
prozore razli~itih aplikacija, koje }ete uskoro nau~iti da upotrebljavate.

Apple meni

Aplikacijski meni Linija menija
Dodatne stavke 

na meniju (extras)

Slika 1.3
Desktop operativnog
sistema Mac OS X.
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Hajde da sada izbliza pogledamo nekoliko najva`nijih elemenata Mac OS X okru`enja i objasnimo
njihovu osnovnu upotrebu. Na{u diskusiju }emo, uz mnogo vi{e detalja, nastaviti ne{to kasnije, u
Poglavlju 2, "Upotreba Findera" i Poglavlju 3, "Snala`enje na Docku".

Apple meni
Apple meni omogu}ava pristup sistemskim kontrolama. Otvaranje Apple menija vr{i se klikom
na ikonicu Apple, koja je sme{tena na liniji menija (menu bar). Ovaj meni je uvek dostupan, a
opcije na njemu ostaju nepromenjene, bez obzira koji je program trenutno u upotrebi. Na slici
1.4 prikazan je sadr`aj ovog menija.

Na Apple meniju su dostupne slede}e opcije:

l AAbboouutt  TThhiiss  MMaaccDDPru`a informacije o konkretnom kompjuteru, kao {to su: teku}a
verzija operativnog sistema, koli~ina raspolo`ive memorije ili tip procesora koji je
ugra|en na datom kompjuteru.

l SSooffttwwaarree  UUppddaatteeDDSlu`i za pokretanje istoimenog pomo}nog programa, pri ~emu
su fajlovi za a`uriranje trenutno instaliranih Apple aplikacija izlistani onim redom
kako su i objavljeni na Webu i ponu|eni Vam za preuzimanje.

l MMaacc  OOSS  XX  SSooffttwwaarreeDDStartuje korisnikov omiljeni (preferirani) Web pretra`iva~ i
u njemu otvara URL http://www.apple.com/downloads/macosx/. Sa ove Web
stranice mo`ete preuzeti aplikacije nezavisnih proizvo|a~a (third-party), koje se
nalaze na Appleovoj listi raspolo`ivog softvera za Mac OS X.

l SSyysstteemm  PPrreeffeerreenncceessDDOpcija System Preferences, koja je ekvivalentna tradiciona-
lnim kontrolnim panelima, pokre}e aplikaciju koja slu`i za kontrolu gotovo svih
aspekata Mac OS X konfiguracije.

Slika 1.4
Globalne informacije o
sistemu i sistemske 
preference, sme{tene su
na Apple meniju.
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l DDoocckkDDOvo je jedna od najo~iglednijih novina u Mac OS X-u. Preko ove opcije,
Apple meni omogu}ava pristup uobi~ajenim preferencama Docka, kao {to je, na
primer, mogu}nost skrivanja Dock palete. Dock preferencama }emo se detaljnije 
pozabaviti u Poglavlju 3.

l LLooccaattiioonnDDOmogu}ava brzo i jednostavno pode{avanje mre`nih parametara Mac
OS X-a, koja se odnose na trenutnu lokaciju kompjutera. Ova opcija je ekvivalentna
modulu Location Manager Control Strip.

l RReecceenntt  IItteemmssDDPrikazuje listu najskorije pokretanih aplikacija i dokumenata.

l FFoorrccee  QQuuiittDDOtvara listu sa trenutno aktivnim aplikacijama i omogu}ava Vam da
odaberete koju od njih `elite da zatvorite (quit). Potpuno isti efekat }ete posti}i ako
pritisnete kombinaciju tastera Command-Option-Esc, sa ciljem zatvaranja "zam-
rznute" aplikacije.

Dugogodi{nji korisnici Maca dobro znaju da kombinacija tastera Command-
Option-Esc predstavlja samo jedan primer takozvanih tasterskih komandi 
(key commands), odnosno svojevrsnih pre~ica koje se aktiviraju istovremenim 
pritiskom na vi{e tastera. Za one koji se prvi put susre}u sa Macom, taster 
Command je onaj na kome je iscrtana kontura jabuke sa otkunutim listom.

l SSlleeeeppDDPrevodi Va{ kompjuter u stanje "sna", koje zahteva minimalnu koli~inu
elektri~ne energije i iz kojeg se kompjuter mo`e "probuditi" za svega par sekundi, bez
potrebe za izvr{avanjem ~itavog procesa restartovanja (full reboot).

Mada je opcija Sleep veoma prikladna za momentalno "uspavljivanje" ra~unara 
i omogu}avanje njegovog brzog povratka u stanje potpune aktivnosti, za 
korisnike PowerBook/iBook ra~unara mnogo je preporu~ljivije da svoje 
ljubimce potpuno isklju~e i tako spre~e nepotrebno tro{enje baterije, nego da 
ih dr`e u "sleep" re`imu tokom du`ih vremenskih intervala.

l RReessttaarrttDDZatvara sve trenutno aktivne aplikacije, upozorava korisnika da snimi
otvorene fajlove i elegantno restartuje kompjuter.

l SShhuutt  DDoowwnnDDZatvara sve trenutno aktivne aplikacije, upozorava korisnika da snimi
otvorene fajlove i u potpunosti isklju~uje kompjuter.

l LLoogg  OOuuttDDZatvara sve trenutno aktivne aplikacije, upozorava korisnika da snimi
otvorene fajlove, pa zatim prikazuje prijavni ekran (login screen) Mac OS X-a.

Aplikacijski meni
Neposredno sa desne strane Apple menija nalazi se aplikacijski meni (application menu), sa 
opcijama koje su specifi~ne za trenutno aktivnu aplikaciju. Dakle, kad god u Mac OS X-u
pokrenete neku aplikaciju, meni zasnovan na nazivu te aplikacije pojavi}e se desno od ikonice
Apple. Primera radi, ako startujete aplikaciju pod nazivom TextEdit, na liniji menija }e se, kao
prva stavka iza ikonice Apple, pojaviti odgovaraju}i aplikacijski meni, koji tako|e nosi naziv
TextEdit.

DDDDAAAA LLIILLII SSTTEESSTTEE
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Aplikacijski meni sadr`i stavke (items) koje se odnose na ~itavu aplikaciju, a ne na fajlove koji su
u njoj otvoreni. Na slici 1.5 prikazan je aplikacijski meni za Mail - jednu od aplikacija koje su
ugra|ene u operativni sistem Mac OS X.

Svaki aplikacijski meni obavezno sadr`i slede}ih sedam podrazumevanih (default) stavki:

l AAbboouuttDDOtkriva neke op{te informacije o trenutno aktivnom programu.

l PPrreeffeerreenncceessDDAplikacijski meni nudi ovu standardizovanu lokaciju za pode{avanje
preferenci aplikacije.

l SSeerrvviicceessDDOvo je jedna od interesantnih karakteristika Mac OS X-a. Kada je
odre|eni servis instaliran od strane neke od aplikacija, on se mo`e upotrebiti nad
nekom selektovanom stavkom sistema. Primera radi, ako `elite da Vam kompjuter
naglas pro~ita deo primljene e-mail poruke, unutar prozora aplikacije Mail selektujte
`eljeni tekst, pa zatim, sa menija Services odaberite pod-meni Speech i u njemu
kliknite na komandu Start Speaking Text. Na taj na~in, Va{ kompjuter }e automatski
po~eti da ~ita odabrani tekst.

l HHiiddeeDDSakriva sve otvorene prozore aktivne aplikacije.

l Hide Others - Sakriva prozore svih aktivnih aplikacija, osim one koja se trenutno
nalazi u prednjem planu. Na ovaj na~in mo`ete efikasno "o~istiti" sadr`aj ekrana i na
njemu prikazati samo program u kome trenutno radite.

l SShhooww  AAllllDDPrikazuje sve aplikacije koje su do tog trenutka bile skrivene.

l QQuuiittDDZatvara teku}u aplikaciju. Univerzalna pre~ica komande Quit aktivira se
pritiskom na kombinaciju tastera Command-Q.

Ostale stavke na aplikacijskom meniju umnogome zavise od vrste konkretne aplikacije, tako da
}emo se njima pozabaviti u narednim poglavljima, kad god se za tim bude javila potreba.

Slika 1.5
Aplikacijski meniji
sadr`e opcije koje se
odnose na ~itavu
aplikaciju.
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Prozori
Jedno od najo~iglednijih mesta u kojima mo`ete ostvariti interakciju sa Mac OS X interfejsom
jesu ekranski prozori (onscreen windows); jedan takav prozor ilustrivan je na slici 1.6. Hajde da
na ovom primeru prozora aplikacije Mail ukratko objasnimo namenu raspolo`ivih kontrola.

Close/Minimize/Zoom
U gornjem levom uglu svakog prozora sme{tena su dugmad Close (crveno X), Minimize 
(`uto -) i Zoom (zeleno +). Osim {to se me|usobno razlikuju po boji i polo`aju, u svakom 
dugmetu se pojavljuje odgovaraju}i simbol, ~im pokaziva~ mi{a postavite iznad njega.

Dugmi}i Close, Minimize i Zoom, u trenutno aktivnom prozoru, uvek }e biti 
obojeni pomenutim bojama, dok dugmi}i na svim ostalim prozorima, koji 
trenutno nisu u `i`i sistema, ne}e imati nikakvu boju.

Dugme Close slu`i za zatvaranje otvorenog prozora. U Mac OS X-u, dugme Minimize slu`i za
smanjivanje prozora na veli~inu ikonice i njegovo sme{tanje na Dock. Ova ikonica, dakle, 
predstavlja minijaturu originalnog prozora - uklju~uju}i i konkretan sadr`aj koji je u njemu
prikazan. U pojedinim slu~ajevima, ~ak }e i izgled ikonice biti neprekidno a`uriran, u skladu sa
izlaznim podacima koje generi{e roditeljska (parent) aplikacija. Klikom na ovu ikonicu na
Docku, automatski }e biti obnovljene originalne dimenzije i polo`aj prozora na ekranu.

DDDDAAAA LLIILLII SSTTEESSTTEE
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Dugme Close (zatvori)

Dugme Minimize (umanji)

Dugme Zoom (zumiraj)
Dugme Toolbar

(paleta sa alatima)

Kontrola dimenzija prozora

Slika 1.6
Svi prozori u Mac OS
X-u imaju nekoliko
zajedni~kih 
karakteristika.
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Prilikom pode{avanja preferenci, postoji jedna opcija, ~ijim izborom se mo`e 
posti}i da dvostruki klik na naslovnu liniju prozora ima isti efekat kao klik na 
dugme Minimize. Ova opcija se nalazi unutar sekcije Appearance, na okviru 
za dijalog System Preferences, koji se otvara uz pomo} istoimene komande 
sa Apple menija.

Dugme Zoom (obi~no) pove}ava dimenzije prozora na veli~inu koja je neophodna za prikazivanje
raspolo`ivih podataka u njemu. Ve}ina korisnika Windows PC ra~unara o~ekuje da, klikom na ovo
dugme, prozor bude "razvu~en" na ~itavu povr{inu ekrana. Me|utim, ukoliko prozor u sebi sadr`i
samo tri ikonice koje treba prikazati, Mac OS X ne}e uzalud tra}iti raspolo`ivi prostor popunjava-
ju}i prozor praznom belom povr{inom.

Ako na tastaturi dr`ite pritisnut taster Option, pa zatim kliknete mi{em bilo 
na dugme Minimize ili na dugme Close, tada }e svi prozori trenutno aktivne 
aplikacije automatski biti minimizirani, odnosno zatvoreni.

Dugme Toolbar
U gornjem desnom uglu ve}ine prozora (uklju~uju}i i prozore aplikacija Finder i Mail) sme{teno
je jedno izdu`eno dugme, pod nazivom Toolbar, koje se mo`e upotrebiti za brzo prikazivanje ili
skrivanje specijalnih paleta alata uzdu` gornje ivice pojedinih prozora. Na slici 1.7 prikazan je
izgled prozora aplikacije Mail, nakon {to je u njemu izvr{eno skrivanje palete alata.

Kompanija Apple sna`no preporu~uje upotrebu paleta alata u svim aplikacijama, radi pove}anja
njihove upotrebljivosti i efikasnosti. Me|utim, usled ~injenice da su, u tom slu~aju, programeri
prinu|eni da napi{u odgovaraju}i programski kôd za podr{ku Toolbar dugmeta, ne treba o~eki-
vati da }e sve aplikacije, koje u svojim prozorima sadr`e palete alata, obavezno imati i Toolbar
dugme.

Slika 1.7
Nakon skrivanja palete
alata, prozor }e 
zauzimati manji 
prostor na ekranu.
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Preme{tanje i promena dimenzija prozora
Jo{ jedna karakteristika nekih prozora u Mac OS X-u jeste nepostojanje okvira oko povr{ine za
prikazivanje sadr`aja. Kao {to se vidi sa slike 1.8, u ve}ini prozora Mac OS X aplikacija (osim
onih sa "metalik" izgledom) sadr`aj se prostire do samih rubova prozora. Nasuprot tome, neki
operativni sistemi, poput Mac OS 9 ili Windowsa, korisnicima nude prozore sa okvirima,
pomo}u kojih se mogu menjati dimenzije prozora.

Radi preme{tanja nekog prozora, morate ga "uhvatiti" za naslovnu liniju (title bar). Ako je u
pitanju prozor sa "metalik" izgledom, mo`ete ga uhvatiti za bilo koju "metalnu" povr{inu.

Ako `elite da promenite dimenzije prozora, potrebno je da kliknete i u `eljenu stranu prevu~ete
dugme za kontrolu veli~ine (size control), koje se nalazi u donjem desnom uglu svakog prozora.
Mnoge Mac OS X aplikacije koriste prednosti tzv. ̀ ivog dimenzionisanja (live resizing); to prakti~no
zna~i da se, prilikom promene veli~ine prozora, njegov sadr`aj u realnom vremenu prilago|ava
novim dimenzijama (poput Web stranica u Safariju).

Dimenzije prozora mogu}e je u~initi toliko velikim, da dugme za kontrolu 
veli~ine postane nedostupno na ekranu. Ako, dakle, ne mo`ete dopreti do 
ovog dugmeta, na koji na~in }ete smanjiti dimenzije prozora? Re{enje se 
sastoji u kliku na dugme Zoom, nakon ~ega }e veli~ina prozora biti svedena 
na meru koja je neophodna za prikazivanje njegovog sadr`aja, odnosno, u 
krajnjem slu~aju, na dimenzije vidljivog dela ekrana.

DDDDAAAA LLIILLII SSTTEESSTTEE
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Slika 1.8
Sadr`aj prozora 
prostire se do samih
ivica prozora.
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U Poglavlju 4 govori}emo o opciji pod nazivom Exposé, koja Vam omogu}ava 
da, u jednom trenutku, na desktopu privremeno pove}ate prozore svih 
trenutno aktivnih aplikacija. Ovoj opciji se mo`e pristupiti preko pomo}nog 
programa System Preferences, o kome }e biti vi{e re~i ne{to kasnije u ovom 
poglavlju, u odeljku pod naslovom "Preference sistema".
Postoji jo{ nekoliko interesantnih trikova, koje mo`ete upotrebiti pri radu sa 
prozorima u Mac OS X-u. Na primer, ako dr`ite pritisnut taster Command, 
mo}i }ete da preme{tate ~ak i neaktivne prozore, koji su na ekranu prikazani iza 
drugih prozora. [tavi{e, pritiskom na taster Command sti~ete mogu}nost da, uz 
pomo} mi{a, aktivirate bilo koje dugme ili upotrebite liniju za skrolovanje u 
velikom broju pozadinskih aplikacija.
Jo{ jedan simpati~an trik se sastoji u tome da, dr`e}i pritisnut taster Option, 
kliknete na prozor neke trenutno neaktivne aplikacije. Na taj na~in }e prozor 
aktivne aplikacije biti automatski sakriven, dok }e se u prednjem planu 
pojaviti prozor aplikacije na koji ste kliknuli mi{em.
Kona~no, umesto da se fizi~ki prebacujete na svaki pojedina~ni prozor kako 
biste ga zatvorili, minimizirali ili pove}ali, dovoljno je da pokaziva~ mi{a 
(kursor) postavite iznad odgovaraju}eg prozora - na taj na~in }e kontrole na 
tom prozoru biti vidno istaknute (highlighted), ~ime sti~ete mogu}nost da se 
oslobodite nepotrebnih prozora bez napu{tanja teku}eg radnog prostora.

Prozorski listovi i fioke prozora
Postoje jo{ dva jedinstvena elementa Mac OS X interfejsa, koji se nazivaju prozorskim listovima
(sheet windows) i fiokama prozora (window drawers). Listovi se upotrebljavaju umesto tradi-
cionalnih okvira za dijalog (dialog boxes). Pod normalnim okolnostima, kada kompjuter `eli da
Vam na ne{to skrene pa`nju, on na ekranu prikazuje odgovaraju}i okvir za dijalog, u kome Vam
postavlja pitanje poput: "Da li `elite da snimite ovaj dokument?" Me|utim, ako je na Va{em
kompjuteru trenutno otvoreno 10 razli~itih dokumenata, kako }ete znati na koji se od njih
postavljeno pitanje odnosi?

Sa druge strane, prozorski listovi su direktno vezani za naslovnu liniju otvorenog prozora. Kao
{to se vidi sa slike 1.9, ove poruke se prikazuju unutar samog prozora kome su pridru`ene.

Prozorski listovi se upotrebljavaju na isti na~in kao i obi~ni okviri za dijalog, s tom razlikom {to
su prika~eni (attached) za sam dokument. Za razliku od ve}ine okvira za dijalog, koji Vam
uporno onemogu}avaju interakciju sa ostatkom sistema sve dok ne odgovorite na postavljena
pitanja, prozorski listovi ograni~avaju pristup samo onom prozoru za koji su prika~eni.

Fioka prozora slu`i za skladi{tenje naj~e{}e kori{}enih stavki, kao {to su opcije za pode{avanje ili
neki dodatni sadr`aj, kojima je ponekad potrebno pristupiti u toku samog izvr{avanja programa.
Na slici 1.10 prikazana fioka prozora Mac OS X aplikacije pod nazivom Mail, u kojoj se ~uva
lista aktivnih po{tanskih sandu~i}a (mailboxes).

Radi otvaranja aktivne fioke, pod uslovom da ona uop{te postoji u teku}oj aplikaciji, obi~no je
potrebno da kliknete na odgovaraju}e dugme na paleti alata. Nakon {to neku fioku otvorite,
njene dimenzije obi~no mo`ete menjati prevla~enjem njenih ivica.
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Mada se fioke prozora koriste u svega nekoliko Mac OS X aplikacija, ve} 
postoje dva standarda kojima se defini{e na~in njihovog funkcionisanja. Po 
podrazumevanoj vrednosti (by default), fioka se izvla~i samo sa jedne strane 
glavnog prozora, leve ili desne, nakon {to kliknete na odgovaraju}e dugme za 
njeno aktiviranje. Ukoliko se, me|utim, glavni prozor na toj strani nalazi 
isuvi{e blizu ivici ekrana, u tom slu~aju }e fioka biti prinudno otvorena na 
suprotnoj strani prozora, ili }e glavni prozor biti automatski preme{ten, kako 
bi se obezbedio potreban prostor za otvaranje fioke. 

Elementi interfejsa
Neke druge funkcije interfejsa aktiviraju se uz pomo} tzv. grafi~kih elemenata interfejsa. Na slici
1.11 prikazana je ve}ina elemenata Mac OS X interfejsa.
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Slika 1.10
U fiokama prozora
~uvaju se opcije koje se
naj~e{}e koriste tokom
izvr{avanja konkretnog
programa.

Slika 1.9
Prozorski list (sheet
window) se, poput
spu{tene roletne,
pojavljuje iz naslovne
linije prozora.
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Aqua interfejs se, dakle, sastoji od slede}ih elemenata:

l Pushbuttons (dugmi}i na koje mo`ete kliknuti mi{em) - Ovi elementi se generi{u u
ovalnom obliku, sa prozirno belom ili "vodenastom" (aqua) bojom, ili pak u obliku
~etvrtastog dugmeta sa odgovaraju}im tekstualnim natpisom (labelom). Obi~no se
koriste za aktiviranje `eljene opcije, ili radi odgovora na neko pitanje, postavljeno od
strane operativnog sistema ili konkretne aplikacije. Podrazumevani izbor, koji se
mo`e aktivirati i pritiskom na taster Return, prikazan je pulsiraju}om bojom radi
lak{e identifikacije.

l Polja za potvrdu/radio dugmi}i - Polja za potvrdu se upotrebljavaju za izbor ve}eg
broja ponu|enih opcija (logi~ko "I"), dok uz pomo} radio dugmi}a mo`ete izabrati
samo jednu od ponu|enih opcija (logi~ko "ILI").

l Prikazi u obliku liste - Ako kliknete na neku od kategorija, kao {to je, na primer,
zaglavlje Date Modified na slici 1.11, sadr`aj liste }e biti sortiran po toj kategoriji.
Nakon jo{ jednog klika na istu kategoriju, bi}e izmenjen smer sortiranja (sa rastu}eg
na opadaju}i, i obratno). Radi pove}anja ili smanjenja dimenzija zaglavlja neke 
kategorije, kliknite mi{em na samu ivicu tog zaglavlja i prevucite je u `eljenu stranu.

Aplikacijski meni

Paleta sa dugmi}ima

Trouglovi za otkrivanje

Prikaz u obliku liste

Dugmi}i
Linije za skrolovanje

Pomo}ni meni 

Dugme za otkrivanje

Polje za potvrdu Radio dugmi}i 

Slika 1.11
Ovo su svi elementi 
(ili bar ve}ina njih)
Mac OS X interfejsa.
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l PPoommoo}}nnii  iillii  ppaaddaajjuuææii  ((ppoopp--uupp))  mmeenniijjiiDDDDNakon jednostrukog klika, padaju}i
pomo}ni meni }e se otvoriti i osta}e otvoren sve dok sa njega ne selektujete neku
stavku, {to zna~i da on mo`e ostati otvoren tokom neograni~enog vremenskog perio-
da. Zahvaljuju}i "multitasking" karakteristici operativnog sistema Mac OS X, ostale
aplikacije }e i dalje mo}i da se izvr{avaju u pozadini, za sve vreme dok je padaju}i
meni otvoren.

l TTrroouugglloovvii  zzaa  oottkkrriivvaannjjeeDDDDOvi kontrolni elementi i dalje funkcioni{u na uobi~ajeni
na~in. Kliknite na trougao, ukoliko `elite da na ekranu otkrijete dodatne informacije
o nekom objektu.

l DDuuggmmaadd  zzaa  oottkkrriivvaannjjeeDDDDPoput trouglova za otkrivanje, ovi dugmi}i se koriste radi
otvaranja svih mogu}ih opcija (tzv. pun ili kompleksan prikaz), odnosno radi prelaska
na pojednostavljeni prikaz prozora. Ove dugmi}e mo`ete na}i i u novom prozorskom
listu File Save.

l LLiinniijjee  zzaa  sskkrroolloovvaannjjeeDDDDLinije za skrolovanje omogu}avaju vizuelnu reprezentaciju
ukupne koli~ine podataka u teku}em dokumentu, tako {to se veli~ina kliza~a za
skrolovanje menja u zavisnosti od koli~ine raspolo`ivih podataka. [to je ovaj kliza~
ve}i, to dokument sadr`i manju koli~inu informacija, i obratno.

l PPaalleettaa  ssaa  dduuggmmii}}iimmaaDDDDPalete sa dugmi}ima, koje na sebi sadr`e po nekoliko
razli~itih dugmi}a, slu`e za prelazak sa jedne na drugu stranicu sa opcijama unutar
istog prozora, u slu~ajevima kada je mogu}e odabrati samo po jednu od ponu|enih
opcija. Ovakvom podelom duga~kih lista na vi{e zasebnih stranica, izbegnuta je poja-
va pretrpanih stranica sa velikim brojem raspolo`ivih opcija, ali to istovremeno zna~i
da }ete morati ru~no da prelistavate stranice radi pronala`enja `eljenih opcija.

Preference sistema
Mac OS X Vam omogu}ava kontrolu nad mnogim aspektima Va{eg kompjutera, po~ev od izgle-
da desktopa, pa sve do korisni~kog pristupa. U cilju obezbe|enja {to ve}eg komfora pri radu, sve
ove opcije mo`ete prilago|avati sopstvenim potrebama iz jedne centralizovane lokacije,
pomo}nog programa System Preferences, ~iji je prozor prikazan na slici 1.12.

Radi pokretanja programa System Preferences, dovoljno je da na Docku kliknete na ikonicu koja
podse}a na prekida~ za uklju~ivanje svetla; ona bi trebalo da se nalazi u redu ikonica koji je prikazan
du` donje ivice ekrana. Alternativno, mo`ete upotrebiti komandu System Preferences sa menija
Apple. Kao {to mo`ete videti sa slike 1.12, unutar prozora System Preferences pojedina~ne stavke
su grupisane po svojoj funkciji. Program System Preferences bi}e detaljnije obra|en u Poglavlju 5,
"Postavljanje preferenci sistema i opcija univerzalnog pristupa", dok }e pojedine stavke iz njega biti
pominjane kroz ~itav sadr`aj ove knjige, kad god to bude neophodno.
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Dodatni meniji
Mac OS X svojim korisnicima nudi mogu}nost brzog pristupa nekim uobi~ajenim postavkama 
sistema, uz pomo} takozvanih dodatnih menija (menu extras). Ovi meniji se pojavljuju u obliku
ikonica na krajnjoj desnoj strani linije menija. Na slici 1.13 prikazano je nekoliko dodatnih menija.

Radi postavljanja bilo kog dodatnog menija na liniju sa menijima, potrebno je da unutar panela
System Preferences selektujete odgovaraju}u opciju. Drugim re~ima, radi aktiviranja ili deaktivi-
ranja nekog dodatnog menija, potrebno je da, u sekciji Menu Bar za odgovaraju}u opciju, kliknete
na polje za potvrdu Show. Na primer, unutar apleta Displays, koji se nalazi u kategoriji Hardware,
dodatni meni mo`ete aktivirati izborom opcije Displays Menu Extra.

Od svih raspolo`ivih dodatnih menija u operativnom sistemu Mac OS X, najva`niji su slede}i:

l DDaattee  &&  TTiimmeeDDDaje grafi~ki prikaz ta~nog vremena i teku}eg datuma, bilo u vidu
minijaturnog ~asovnika ili u standardnom tekstualnom formatu.

l DDiissppllaayyssDDSlu`i za pode{avanje rezolucije i "dubine" boja (color depth) na 
monitoru.

Slika 1.13
Dodatni meniji
omogu}avaju brz 
pristup nekim 
postavkama sistema.

Slika 1.12
Mnogim postavkama
sistema mo`ete 
pristupiti preko prozora
System Preferences.
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l VVoolluummeeDDKontroli{e ja~inu zvuka iz zvu~nika.

l BBaatttteerryyDDOva opcija je zna~ajna za korisnike PowerBook i iBook ra~unara, jer
pokazuje stepen istro{enosti baterije, kao i vreme koje je potrebno da bi se ona 
ponovo napunila.

l AAiirrPPoorrttDDNeprestano prati ja~inu AirPort signala i, u skladu sa tim, pode{ava
odgovaraju}e mre`ne opcije. (AirPort je ure|aj koji omogu}ava be`i~no povezivanje
kompjutera sa Internetom. O njemu }e biti vi{e re~i u Poglavlju 11.)

Kada kliknete na ikonicu nekog od dodatnih menija, na ekranu }e se otvoriti pop-up meni sa
dodatnim informacijama i postavkama. Prikaz ovih informacija, na menijima poput Battery ili
Date & Time, mo`ete po `elji modifikovati, tako da se, umesto jednostavnih ikonica za 
predstavljanje trenutnog statusa nekog parametra, podaci prikazuju u tekstualnom obliku.

Radi promene rasporeda dodatnih menija na liniji menija, dr`ite pritisnut taster Command, pa
zatim ikonicu menija prevucite u `eljenu stranu.

Zaklju~ak
Mnogo je truda ulo`eno kako bi se od Mac OS X-a napravio jedan od najfleksibilnijih, najmo}nijih
i najatraktivnijih operativnih sistema koji se u ovom trenutku mo`e na}i na tr`i{tu. U ovom
poglavlju nau~ili ste ne{to o samoj strukturi Mac OS X-a, kao i o nekim osnovnim karakteristikama
koje Vam mogu pomo}i u lak{em snala`enju na Mac OS X desktopu. Pri tom je te`i{te izlaganja
bilo usmereno ka elementima poput Apple i aplikacijskog menija i elementima za kontrolu prozo-
ra. Osim toga, ukratko smo prodiskutovali o nekim aplikacijama koje predstavljaju sastavni deo Mac
OS X-a, kao i o pomo}nom programu System Preferences, koji }e znatno detaljnije biti obra|eni u
narednim poglavljima. U Poglavlju 2 upozna}emo se sa sistemom fajlova koji se upotrebljava u Mac
OS X-u, kao i sa nekim korisnim pre~icama za otvaranje Va{ih omiljenih aplikacija.
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